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                                                   LINEA A 
           CLASSI 

4° E 5° SCUOLA PRIMARIA

1° E 2° SCUOLA SECONDARIA DI PRIMO GRADO



INIZIO 11 NOVEMBRE VIA FERMI 



INIZIO 12 NOVEMBRE VIA CASELLA  



INIZIO 12 NOVEMBRE VIA CASELLA  



Il percorso STEAM proposto guida le studentesse e gli studenti alla scoperta 
di competenze tecnologiche e creative attraverso attività integrate di coding, 
robotica educativa, modellazione e stampa 3D, attività su semplici applicativi 
di intelligenza artificiale e i concetti base del machine learning.



COMPITI DEL TUTOR:
● PORTARE LA CLASSE IN AULA 

INFORMATICA E DOPO L’ATTIVITA’ IN 
CLASSE

● REGISTRARE LE PRESENZE E 
CARICARLE IN PIATTAFORMA

● SUPPORTARE L’ESPERTO
● FORMARSI

COMPITI DEI DOCENTI DI 
TECNOLOGIA:
● VIGILARE SULLA CLASSE
● FORMARSI

N.B. SE COINCIDENTE CON L’ORA DI STEM, LA RICREAZIONE DEVE ESSERE 
ANTICIPATA ALL’ORA PRECEDENTE O POSTICIPATA ALL’ORA SUCCESSIVA



https://pnrr.istruzione.it/

ENTRA CON SPID E VAI ALLA GESTIONE







BISOGNA CLICCARE 
E VIDIMARE 
PRESENZE



CLASSI 3° SCUOLA SECONDARIA PRIMO GRADO 
MATERIE: SCIENZE (N.10 ORE) E GEOGRAFIA (N.10 ORE)



PNRR CLIL  - CLASSI TERZE SC.SECONDARIA



PNRR CLIL  - CLASSI TERZE SC.SECONDARIA



PNRR CLIL  - CLASSI TERZE SC.SECONDARIA

COMPITI DEL TUTOR:
● REGISTRARE LE PRESENZE E CARICARLE 

IN PIATTAFORMA
● SUPPORTARE L’ESPERTO
● FORMARSI

COMPITI DEL DOCENTE DELLA DISCIPLINA:
● CONCORDARE CON L’ESPERTO GLI ARGOMENTI
● VIGILARE SULLA CLASSE
● FORMARSI

N.B. SE COINCIDENTE CON L’ORA DI CLIL, LA RICREAZIONE DEVE ESSERE 
ANTICIPATA ALL’ORA PRECEDENTE O POSTICIPATA ALL’ORA SUCCESSIVA


